COUTANQUE

JOUKKUEIDEN KOKOONPANO
Kaksintaistelu.
Jokainen pelaaja saa kolme veistd.

VEITSET
Coutanquea pelataan Maailman Coutanque-liiton toimittamilla veitsilld. Pelaajien vélisen
tasapuolisuuden vuoksi vain ne ovat sallittuja kilpailussa.

KOHDE
Sen tulee olla pyored. Pyoredn kohteen halkaisijan tulee olla yli 40 senttimetrid. Ne on asetettava
vaakasuoraan Coutanque-pelikentdn lattialle. Naula asetetaan keskelle kohdetta siten ettd naula on
puoliksi kohteen sisélla.

HEITTOVIIVA
Se on 5 metrid pitkd ja suorassa linjassa. Sitd edustaa maahan pingotettu valkoinen koysi tai teippi,
jonka keskipisteen on oltava 3 metrin padssa naulasta.

COUTANQUE-PELIKENTTA
Coutanquea voi pelata millad tahansa kentédlld, kunhan sen pinta on tasainen. Se koostuu pddasiassa
kolmesta elementistd: heittoviivasta, kohteesta ja naulasta.

PISTEET
Jotta pelaajan heittdma veitsi olisi patevd, sinun on:

1) heitettdva alhaalta (kuten keilailu). Tatd kutsutaan myos "kdden alta".

2) heitettdva veitsi pystysuunnassa. Sivuttaiset heitot ovat kiellettyja.

3) pidettdva veistd kohteen suuntaan. Kaikki sivuttaisliikkeet ovat kiellettyja.

4) Pelaajan molempien jalkojen on oltava kosketuksissa maahan eivétkd ne saa koskettaa

heittoviivaa.
5) Mikéddn kehonosa ei saa koskettaa maata heittoviivan edessa ennen kuin veitsi on laskeutunut.

PISTEIDEN LASKEMINEN
Naulaa ldhimpéna oleva veitsi voittaa pisteet.
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1) Pelaajat heittdavat kolikkoa madrittddkseen, kumpi kahdesta pelaajasta heittdd ensimmadisen
veitsen naulaan. Arvonnan voittanut pelaaja valitsee myos punaisen tai sinisen teipin vérin, joka
erottaa hdnen veitsensa toisistaan, ja toinen pelaaja kayttaa jaljelld olevaa varid.
2) Erdn ensimmadisen veitsen heittda pelaaja, joka voitti kolikonheiton tai edellisen erdn.
3) Kun molemmat joukkueet ovat heittdneet kaikki veitset, erd on padttynyt ja pisteet lasketaan.
4) On kiellettyd koskea tai ottaa takaisin mitddn pelattua veistd ennen erdn loppua.
5) Erét pelataan paras kolmesta -periaatteella.



