
Mountain man säännöt 

Lyhyesti Mountain man-lajin historiasta

Laji on saanut alkunsa 1800-luvun alun Amerikassa turkismetsästäjien keskuudessa, jossa laji oli sekä kilpailu- että 
vedonlyöntilaji, liikuttaen suuriakin voittosummia. Välineinä käytettiin sen ajan arkisia käyttöesineitä, Bowie veitsiä sekä 
Hawkeja. Mountain man kilpailuissa ei ole yksiä oikeita tai yhdenmukaisia sääntöjä, tässä yksi versio niistä.

Useimmiten kilpailuissa on määritetty vähimmäisetäisyys tauluun, noin 10 jalkaa (kolme metriä) ja heitot määritetään 
veitsellä ja kirveellä pyörähdyksien määrällä, yleensä veitsellä 1-2 kierrosta ja kirveellä 1 -1 ½ . Tässä kilpailussa 
käytämme heittomatkan etäisyyksinä kolmea ja neljää metriä kirveellä ja veitsellä. Sekä kirvestä että veistä saa heittää 
ainoastaan kahvaotteella.

Maalitaulu on riittävän iso pyöreä tyvipölkky, joka on jaettu neljään osumasektoriin, jossa jokaisessa on paikka 
pelikortille.

Ensimmäinen kierros 

Tauluun on kiinnitetty yksi pelikortti neljän sektorin keskipisteeseen.

Halutessasi kortti vaihdetaan, jos siinä on osuma jälkiä.

Veitsen heittomatka kolme metriä, heitetään yhtä veistä viisi kertaa.

Kirveen heittomatka kolme metriä, heitetään yhtä kirvestä viisi kertaa



Toinen kierros

Toisella kierroksella taulussa on viisi korttia, joista neljällä on oma yhdenpisteen sektori. Keskimmäiseltä kortilta puuttuu 
yhden pisteen sektori, joten siitä on mahdollista saada ainoastaan 2/3 pistettä. 

Kortteihin heitetään määrätyssä järjestyksessä.

Veitsen heittomatka neljä metriä, heitetään yhtä veistä viisikertaa.

Kirveen heittomatka neljä metriä, heitetään yhtä kirvestä viisikertaa.

Jos veitsi jää kiinni oikeaan sektoriin saa heitosta yhden pisteen. Ensimmäisellä kierroksella saa yhden pisteen jos veitsi 
jää tauluun kiinni, osumasektorilla ei ole väliä.

Jos veitsi leikkaa läpi valitun sektorin pelikortin reunasta, heitosta saa kaksi pistettä.

Jos veitsi osuu oikeaan pelikorttiin niin, että veitsi ei leikkaa kortin yhtään reunaa poikki, saa osumasta kolme pistettä.

Jos veitsi ei osu tauluun tai osuu väärälle sektorille, saa nolla pistettä. 

 

Kilpailun maksimi pisteet ovat 60 pistettä.

Kilpailuvälineitten on oltava mitoituksiltaan tapahtuman vaatimusten mukaiset. Heittokirveen varsi on oltava puuta ja 
veitsi saa olla kokorautainen ja grippimateriaalit luonnonkuitua/luonnonmateriaa.

                                      


