Pitkan matkan veitsi ja kirves

Pitkdn matkan saannét veitsille ja kirveille ovat samat.
Kohde on halkaisijaltaan 1 m oleva ympyra.
Tavoitteena on saada terd kiinni tdhdn ympyrdan kauimmaiselta etdisyydelta.
Lyhin etdisyys kohteeseen on 4 m.
Téastd eteenpdin seuraavat 3 metrin pituiset alueet (eli 4-7 m, 7-10 m, 10-13 m,...).

Kilpailija valitsee matkan ensimmadiseltd alueelta (eli 4-7 m), josta hdnelld on 3 heittoa (ei ole
testiheittoja).

Jos hén saa terdn jaddmaan ympyrddn, han voi jatkaa taaksepdin kauemmas kohteesta ja hdnelld on
jalleen 3 heittoa.

Heittosuoritus pdattyy, jos 3 heittoa epdonnistuu.
Ensimmadisen alueen heiton jdlkeen on kiellettyd palata ldhemmaéksi kohdetta olevalle alueelle.
Lisdrajoituksena on, ettd kun etdisyys on valittu, kilpailija voi nykyisilld kolmella heitolla muuttaa
etdisyyttd vain 1 metrin ja sen on oltava kauemmas kohteesta sekd sen on pysyttdva heittoalueen

rajoissa (eli 4-7 m, 7-10 m, 10-13 m,...).

Kilpailun voittaa se joka joka saa terdn pysymaddn kiinni kauimmaiselta etdisyydeltd, matka
mitataan 1cm tarkkuudella kohteesta.




